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Zielsetzung/Motivation:
• Entwicklung eines Data-Science basierten Gesundheitsüberwachungstools für Kälber (als Erweiterung der bereits in der 

Praxis verbreiteten Apps der Landeskontrollverbände in Nordrhein-Westfalen und Baden-Württemberg)
– Entscheidungsunterstützung und Beratungsgrundlage durch neuartige Benchmarking-Parameter
– Datenbasis für spätere korrelierende Leistungen als Milchkuh oder Mastrind
– Bewusstsein der Milchviehhaltenden für ihre Jungrinder langfristig stärken

• Iterativer Einbezug der potentiellen User zur Sicherstellung einer nachhaltigen und umfassenden Adaption des Tools       
(Wilson et al. 2024, Lopes et al. 2018)

Kontakt: Miriam Kemnade – kemnade.miriam@fh-swf.de

Hintergrund:
• Nutzbarmachung heterogener Datensätze = Herausforderung für Datendienstleister
• Lösungsansatz: Professionelle Apps zur Erleichterung von Arbeitsprozessen
• In vielen landwirtschaftlichen Bereichen gut etabliert – in der Kälberhaltung noch weniger
• Beitrag zum Tierwohl und zum nachhaltigen Ressourcen-Umgang in der Kälberhaltung durch Berücksichtigung von wissen-

schaftlichen Erkenntnissen (Sundrum 2024) und hoher Praxisrelevanz in der Entwicklung (Appleton et al. 2019)  User Experience
• Besonderer Anspruch an die Benutzerfreundlichkeit bei der App-Nutzung im beruflichen Kontext (Wich und Kramer 2015)  Usability

Projekt: Innovativer Data-Science-basierter Ansatz zur 
Gesundheitsüberwachung bei Kalb und Jungrind über die gezielte 
Verknüpfung praxisrelevanter digitaler Daten und die Etablierung 
neuartiger Benchmarking-Parameter (Laufzeit 09/23 – 08/26)

Erwartete Ergebnisse:
• Spezielle, neuartige Daten aus verschiedenen Datenquellen  Erläuterung wird 

zum Verständnis voraussichtlich nötig sein
• Bekannte Daten bzw. Daten mit hoher Praxisrelevanz (z.B. Daten aus dem 

Tränkeautomaten, Gewichtsentwicklung) werden vermutlich schneller erfasst
• Noch fehlen könnte den Nutzenden eine Liste mit Alarm-Tieren (Datengrundlage 

dafür noch nicht ausreichend – Motivation zur Datenerfassung?)
• Bewusstsein für den Wert dieser Daten vermutlich erst nach längerer Nutzung

Material und Methoden:
• Wiederholte Nutzertests zum Prototypen bei 6 Pilotbetrieben (Lead-Usern) zu verschiedenen Zeitpunkten

– Zeitpunkt t0: Erster Eindruck ohne vorherige Einführung
– Zeitpunkt t1: Nach kurzem Einführungsvideo
– Zeitpunkt t2: Nach erster Nutzungsphase

• Eyetracking-Untersuchung 
– Aufzeichnung der Blickverläufe bei der Durchführung verschiedener Aufgaben im Tool                                         

(Eyetracker Tobii Pro Nano, 60 Hz)
– Qualitative Auswertung (Heatmaps, Gazeplots) zur Identifikation von Bedienungsschwierigkeiten
– Quantitative Auswertungen (Fixationsdauer und -häufigkeiten in definierten Areas of Interest) zur Erfassung der intuitiven 

Bedienbarkeit und des Lernerfolgs
– Begleitende Befragungen zur empfundenen Bedienbarke und Nützlichkeit der Daten
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Weiterentwicklung InnoKalb-Tool
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